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Research Article

Ethnographic Reading of Animation: Representation of Cultures and
Societies in Visual Media with Emphasis on Margaret Mead’s Views 

 (Case Study: The Anime The Tale of the Princess Kaguya)

are the various elements of cultural and societal representa-
tion in animation, and how can they be understood through 
an ethnographic approach based on Margaret Mead's views?" 
This study analyzes symbols, narratives, language, cultural 
discourses, and social impacts within animation, presenting 
the results of these investigations through concrete examples. 
Through the case study of the anime The Tale of the Princess 
Kaguya, this research illustrates how animation can act as a 
tool for cultural expression and social reflection. An ethno-
graphic reading of this animation highlights the medium’s 
potential as a means of cultural articulation and a reflection 
of societal dynamics. The analysis of animation from an eth-
nographic perspective, especially in today’s multicultural and 
globalized world, holds significant importance.

Keywords: animation, anthropology, artistic interpretation, eth-
nography, sociology

Abstract
In sociological studies of films, semantic and content anal-
ysis play a pivotal role. Various methods, such as semiotics, 
qualitative content analysis, reception theory, structuralism, 
post-structuralism, discourse analysis, and textual analysis, 
are employed to uncover the meaning behind films. Each of 
these methodologies uniquely contributes to revealing dif-
ferent layers of a film’s narrative, symbols, and societal im-
plications. Additionally, films can be analyzed within specific 
discourses and cinematic contexts to derive deeper meanings 
and insights. In recent decades, the expansion of cultural dis-
courses and studies has greatly contributed to a better under-
standing of cinema and films. Scholars within cultural studies, 
with attention to the traditions inherent in this discipline, have 
sought to clarify the differences and similarities between cul-
tural analysis and other fields of study, while also preventing 
potential misuses of cultural interpretations. Ethnography, 
as a research methodology within the social sciences, aids in 
the analysis and comprehension of cultures, behaviors, and 
human experiences. Animation has secured a special place in 
the hearts of audiences, particularly children and adolescents. 
Through the use of imagination, art, and technology, anima-
tion creates captivating and impactful stories that introduce 
various beliefs, values, and cultures to its viewers. Analyzing 
animation from an ethnographic perspective could provide 
valuable insights into how cultures and societies are rep-
resented within this medium. This medium can serve as a 
reflection of the artistic styles of a particular period and the 
aesthetic domains that arise from the collective cultural un-
derstanding of an art form or are derived from specific met-
aphors. Animation has the capacity to present narratives that 
reference the created characters and their cultural and social 
backgrounds. Margaret Mead is best known for her works in 
anthropology and ethnography. Her theories on culture and 
identity have left a significant mark on cinematic and anima-
tion studies. This research utilizes an ethnographic approach 
to examine and analyze animation, with the goal of exploring 
the diverse elements of cultural and societal representations 
in animation and how they can be interpreted from an eth-
nographic perspective, relying on Margaret Mead’s ideas. The 
primary research question for this study is as follows: "What 
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خوانش قوم‏نگارانه انیمیشن: بازنمایی فرهنگ‌ها و جوامع در رسانه‌های تصویری
با تأکید بر آراء مارگارت مید )مطالعه موردی: انیمه داستان شاهدخت کاگویا(

چکید ه
انیمیشن به‌عنوان یکی از مهم‌ترین رسانه‌های تصویری در عصر حاضر، 
نقش قابل‌توجهی در شکل‌دهی به تصورات و باورهای فرهنگی دارد. 
این رسانه قادر است روایت‌هایی را ارائه کند که به شخصیت‌های 
خلق‌شده و زمینه‌های فرهنگی و اجتماعی آن‏ها اشاره دارد. مارگارت 
مید یکی از مشهورترین قوم‏نگاران و انسان‌شناسان قرن بیستم است. نظریات او در مورد فرهنگ و هویت بر تولیدات سینمایی و انیمیشن تأثیر 
گذاشته است. این پژوهش با روش توصیفی-تحلیلی و با بهره‌گیری از تکنیک تحلیل محتوای کیفی و با هدف واکاوی مؤلفه‏های مختلف بازنمایی 
فرهنگ‌ها و جوامع در رسانه انیمیشن و شیوه خوانش آن‏ها از منظر قوم‏نگاری با تکیه‌بر آراء مارگارت مید، با تأکید بر الگوهای فرهنگی، 
پرداخته است. پرسش اصلی پژوهش حاضر این‌گونه مطرح می‏گردد: »مؤلفه‏های مختلف بازنمایی فرهنگ‌ها و جوامع در رسانه انیمیشن و شیوه 
خوانش آن‏ها از منظر قوم‌شناسی با تکیه‌بر آراء مارگارت مید کدام‏اند؟« در این مطالعه، به تحلیل نمادها، روایت‌ها، زبان و گفتمان‌های فرهنگی 
و تأثیرات اجتماعی انیمیشن‌ پرداخته شده است. نتیجه این پژوهش با استفاده از انیمه داستان شاهدخت کاگویا به‌عنوان یک مطالعه موردی، 
نشان داده است که انیمیشن می‌تواند به‌عنوان یک وسیله برای بیان فرهنگی و انعکاس اجتماعی عمل کند. مطالعه و تحلیل انیمیشن‌ها از دیدگاه 

قوم‌نگاری، به‌ویژه در دنیای چندفرهنگی و جهانی‏شدة امروز، اهمیت ویژه‌ای دارد.
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مقدمه
در دهه‌های اخیر، انیمیشن به یکی از مهم‌ترین رسانه‌های بازنمایی 
فرهنگ، هویت و مناسبات اجتماعی در سطح جهانی تبدیل شده است. 
این رسانه نه‌تنها در حوزه سرگرمی، بلکه در شکل‌دهی به تصورات 
فرهنگی مخاطبان فراملی، به‌ویژه کودکان و نوجوانان، نقشی مؤثر ایفا 
انیمیشن،  و  پیرامون سینما  نظری  با وجود گسترش مطالعات  می‌کند. 
بررسی انیمه ژاپنی از منظر قوم‌نگارانه همچنان با خلأهای پژوهشی 
قابل‌توجهی، به‌ویژه در فضای علمی ایران، مواجه است؛ خلأیی که عمدتاً 
ناشی از غلبه رویکردهای زیبایی‌شناختی، فرمالیستی یا نشانه‌شناسانه و 
کم‌توجهی به بسترهای زیسته و الگوهای فرهنگی بازنمایی‌شده در این 
آثار است. قوم‌نگاری، به‌عنوان یکی از روش‌های بنیادین در انسان‌شناسی 
اجتماعی، بر مطالعه نظام‌مند فرهنگ‌ها از طریق تحلیل شیوه‌های زیست، 
الگوهای رفتاری، نظام‌های ارزشی و فرایندهای اجتماعی‌شدن تأکید دارد 
)Hammersley & Atkinson, 2007(. این رویکرد با تمرکز بر »معنا 
در بستر فرهنگ«، امکان فهم عمیق‌تری از نحوه بازنمایی فرهنگ‌ها 
در متون تصویری و روایی را فراهم می‌سازد. در حوزه فیلم و انیمیشن، 
قوم‌نگاری می‌تواند به‌مثابه ابزاری تحلیلی عمل کند که از خلال آن، آثار 
تصویری نه صرفاً به‌عنوان محصولات هنری، بلکه به‌عنوان اسناد فرهنگی 
و روایت‌های اجتماعی خوانش می‌شوند. در این میان، آراء مارگارت مید 
به‌عنوان یکی از چهره‌های برجسته انسان‌شناسی فرهنگی، ظرفیت نظری 
ویژه‌ای برای تحلیل انیمیشن فراهم می‌آورد. تمرکز مید بر مفاهیمی چون 
الگوهای فرهنگی، فرایند اجتماعی‌شدن، تربیت کودک و انتقال ارزش‌ها 
میان نسل‌ها )Mead, 1930, 1935( او را به نظریه‌پردازی مناسب برای 
مطالعه رسانه‌ای بدل می‌سازد که مخاطب اصلی آن کودکان و نوجوانان‌اند 
و نقش مهمی در شکل‌دهی به جهان‌بینی آنان دارد. انیمیشن، از این منظر، 
نه‌تنها بازتاب‌دهنده فرهنگ است، بلکه خود در فرایند بازتولید و انتقال 
آن مشارکت می‌کند؛ نکته‌ای که با دیدگاه‌های مید درباره پیوند میان 
اجتماعی هم‌خوانی  فرهنگ، آموزش غیررسمی و شکل‌گیری هویت 
دارد. با وجود اهمیت انیمه به‌عنوان یکی از برجسته‌ترین اشکال انیمیشن 
در ژاپن، پژوهش‌های اندکی به تحلیل قوم‌نگارانه این آثار پرداخته‌اند 
و اغلب مطالعات موجود، کمتر به پیوند میان روایت‌های انیمیشنی و 
ساختارهای فرهنگی ژاپن توجه داشته‌اند. این خلأ پژوهشی به‌ویژه در 
بررسی آثاری که ریشه در اسطوره‌ها، فولکلور و آیین‌های سنتی ژاپنی 
دارند، محسوس‌تر است. بر این اساس، پژوهش حاضر می‌کوشد با تکیه 
بر رویکرد قوم‌نگارانه و با استفاده از آراء مارگارت مید، به واکاوی 
مؤلفه‌های بازنمایی فرهنگ و آداب‌ورسوم اجتماعی ژاپن در انیمیشن 
داستان شاهدخت کاگویا به کارگردانی ایسائو تاکاهاتا بپردازد. فرض 
اصلی پژوهش بر آن است که خوانش قوم‌نگارانه این اثر می‌تواند به 
فهمی عمیق‌تر از نمادها، الگوهای فرهنگی و فرایندهای اجتماعی‌شدن 
بازنمایی‌شده در آن بینجامد و نشان دهد که چگونه انیمیشن می‌تواند 
پرسش  کند.  عمل  اجتماعی  نقد  و  فرهنگی  بیان  برای  ابزاری  به‌مثابه 
اصلی پژوهش چنین صورت‌بندی می‌شود: »مؤلفه‌های مختلف بازنمایی 
فرهنگ‌ها و جوامع در رسانه انیمیشن و شیوه خوانش آن‏ها از منظر 

قوم‌نگاری با تکیه بر آراء مارگارت مید کدام‌اند؟«

روش پژوهش
این پژوهش از نوع کیفی با روش توصیفی   -    تحلیلی است. همچنین 
تحلیل  و  کیفی  محتوای  تحلیل  روش  به  اطلاعات  تجزیه‌وتحلیل 
نشانه‌شناختی با رویکرد مردم‌نگاری تصویری است. مورد مطالعه، انیمه 
داستان شاهدخت کاگویا است. شیوه گردآوری اطلاعات شامل بررسی 
اسناد کتابخانه‏ای و الکترونیکی است. تحلیل بر عناصر بصری، ساختار 
داستان و نمادهای فرهنگی درون این انیمه تمرکز دارد. جهت واکاوی اثر، 
ابتدا مؤلفه‌های کلیدی نظریه فرهنگ و شخصیت مارگارت مید )شامل: 
فرآیند اجتماعی شدن، نقش‌های جنسیتی و الگوهای رفتاری بومی( استخراج 
می‏گردد؛ سپس این مؤلفه‌ها در سه سطحِ عناصر بصری )رنگ، پوشش و 
فضا(، ساختار روایی و نمادهای فرهنگی در انیمه مذکور مورد تحلیل قرار 

می‏گیرند تا چگونگی بازنمایی هویت ژاپنی تبیین گردد.
پیشینه پژوهش

مطالعه انیمیشن از منظر قوم‌نگاری مبحثی نسبتاً جدید اما در حال‌ رشد 
است. پژوهش‏های پیشین نشان داده‌اند که انیمیشن می‌تواند روایت‌های 
فرهنگی پیچیده و نظریه‌های اجتماعی را منتقل کند. در زمینه رسانه‌های 
تصویری، این مفهوم به تحلیل نحوه نمایش فرهنگ‌ها، آداب‌ورسوم و 
هنجارهای اجتماعی در آثار مختلف اختصاص دارد. پژوهشگران مانند 
برونیسلاو مالینوفسکی1 و کلود لوِی - استروس2 بر اهمیت مشاهده مستقیم 
و تحلیل فرهنگی در این زمینه تأکید کرده‌اند. همچنین میشل فوکو3 در آثار 
خود به بررسی تأثیر رسانه‌ها بر شکل‌گیری هویت فرهنگی و اجتماعی 

پرداخته‌ است.
یوسفی و فضل‌اللهی قمشی )1394( در مقاله »روش‌شناسی قوم‌نگاری 
به‌عنوان یکی از رویکردهای پژوهش کیفی؛ با استفاده از کتاب مهمان‏های 
شیخ« به معرفی و تبیین قوم‏نگاری به‌مثابه یک روش مؤثر کیفی پژوهشی 
پرداخته و نشان داده‌اند که می‏توان قوم‏نگاری را به‏عنوان یکی از مؤثرترین 
رویکردهای کیفی در فراهم آوردن اطلاعات ناب و تجربی در موردِ 
سوژه‏ها در نظر گرفت و زمینه غرق شدن و غوطه‏وری در پژوهش را 
فراهم آورد. وانگ4 و ژانگ5 )2022( در مقاله خود تحت عنوان »دادن 
صدایی به اقلیت: بررسی عملی انیمیشن قوم‌نگاری«6 انیمیشن قوم‌نگارانه را 
شکلی نو از قوم‌نگاری بصری معرفی کرده‏اند که قادر به ضبط و نمایش 
فرهنگ‌های سنتی، تجربیات، خاطرات و سایر مواد تاریخی غیرمتنی و 
عناصر فرهنگی گروه‌های اقلیت قومی است. این مقاله نشان می‌دهد که 
برقراری یک رابطه متوازن بین دیدگاه‌های اتیک و امیک و به‌کارگیری 
روش‌های طراحی مشارکتی در فرایند عمل انیمیشن قومی می‌تواند به‌طور 
مؤثری به اعضای جامعه در ابراز نظرات فرهنگی و صدای خود از طریق 
انیمیشن کمک کند و بدین ترتیب تفسیر فرهنگی اقلیت‌های قومی را به 
حداکثر برساند. مارتینز7 )2020( در مقاله‏ای با عنوان »کاپ اویرا: یک 
کاوش در آنیمیزم و نمایش روح از طریق انیمیشن مردم‌نگارانه«8 به بررسی 
روابط بین مطالعه مردم‌نگاری و عمل انیمیشن می‌پردازد و بر هنر رزمی 
برزیلی، کاپ اویرا9 که اغلب به‌عنوان رقص، مبارزه و بازی شناخته می‌شود، 
تمرکز دارد. این رویکرد برای کاوش در روش‌هایی که انیمیشن می‌تواند در 
ارتباط با نظریه‌های انتقادی تاریخی و جدیدتر قرار گیرد، اتخاذ شده است. 
در این پژوهش، ارزیابی و بازتاب عمل انیمیشن رابطه قوی بین مردم‌نگاری 
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و انیمیشن را نشان داد که حوزه‌ای نسبتاً جدید با توسعه‌ها و چشم‌اندازهای 
امیدوارکننده برای تحقیقات بیشتر در زمینه انسان‌شناسی بصری است. 
فاضلی )1401( در کتاب مردم‏نگاری هنر به تبیین بنیان‏های فرهنگی و 
اجتماعی انسان‏شناسی، مطالعات فرهنگی و مردم‏نگاری پرداخته و در ادامه، 

نمونه‏هایی از تحلیل مردم‏نگارانه چند اثر هنری را ارائه داده است. 
پژوهش حاضر افزون بر بهره‏مندی از دستاوردهای پژوهش‏های پیشین 
متمرکز بر زمینه‏های تحلیل و خوانش قوم‌نگاری انیمیشن و بازنمایی 

فرهنگی در آن خواهد بود.
مبانی نظری پژوهش

خوانش اثر هنری
خوانش اثر هنری به معنای تحلیل و تفسیر و ادراک یک اثر هنری 
است که شامل بررسی عناصر مختلف آن، مانند فرم، رنگ، ساختار، 
مضمون و بافت می‌شود. این فرایند به بیننده یا منتقد کمک می‌کند تا 
درک عمیق‌تری از مقاصد هنرمند، پیام‌های نهفته و زمینه‌های فرهنگی 
و تاریخی اثر پیدا کند. خوانش اثر هنری می‌تواند شامل نظرات شخصی، 
تجزیه‌وتحلیل فنی و مقایسه با آثار دیگر نیز باشد. در نهایت، هدف از 
خوانش اثر هنری، ایجاد ارتباط معنادار با اثر و به‌دست‌آوردن بینش 
دانتو10 در کتاب خود، چگونه هنر را  جدید درباره آن است. آرتور 
بشناسیم )1981(، بیان می‌کند که خوانش اثر هنری یک فرایند تفسیری 
است که شامل شناسایی عناصر معنایی و بصری اثر و ارتباط آن با فرهنگ 
و تاریخ است )Danto, 1981(. رولان بارت11 در مقاله مشهورش مرگ 
مؤلف )1967(، تأکید می‌کند که خوانش اثر هنری باید به معنای آزادی 
تفسیر و ارتباطات بین متن و خواننده باشد، نه صرفاً وابسته به نیات مؤلف 
)Barthes, 1967(. میشل فوکو در آثار خود، از جمله آثار )1969(، به 
نقش قدرت و دانش در خوانش آثار هنری اشاره می‌کند و بیان می‌کند 
که معنا و تفسیر یک اثر هنری همواره تحت تأثیر زمینه‌های اجتماعی و 
تاریخی است )Foucault, 1969(. این تعاریف از نظرگاه‌های مختلف به 
بررسی فرایند خوانش اثر هنری پرداخته و بر اهمیت زمینه‌های فرهنگی 

و اجتماعی تأکید دارند.
قوم‌شناسی )اتِنولوژی(12

قوم‏شناسی رشته‌ای آکادمیک است که ویژگی‌های مردمان مختلف و 
روابط بین آن‏ها را مقایسه و تحلیل نموده و به بررسی و واکاوی ریشه و 
چگونگی دین، زبان، ساختار اجتماعی و پراکندگی نژادها، قومیت‌ها یا 
ملت‌ها می‌پردازد )Eriksen, 2015(. واژه اتنولوژی برگرفته از واژه یونانی 
اتنوس13 به معنای »ملت« یک رشته و حوزه علمی است که ویژگی‌های 
 Barnard &( مختلف مردم و روابط بین آن‏ها را مقایسه و تحلیل می‌کند

.)Spencer, 2010
عبارت اتنولوجیا14 )قوم‌شناسی( به آدام فرانتیسک کولار15 )1718-

تاریخچه  نام  به  داده می‌شود که آن را در کتاب خود  1783( نسبت 
جاذبه‌های عمومی پادشاهی مجارستان16 که در سال 1783 در وین منتشر 
شد، استفاده و تعریف کرده است. او آن را به‌عنوان »علم ملت‌ها و مردم«، یا 
مطالعه‌ای که در آن مردان دانشمند به بررسی ریشه‌ها، زبان‌ها، آداب‌ورسوم 
و نهادهای ملت‌های مختلف می‌پردازند و در نهایت به سرزمین مادری 
و نشیمن‌های باستانی می‌نگرند تا بتوانند بهتر ملت‌ها و مردم را در زمان 

خود قضاوت کنند )Kollár, 1783(، تعریف کرده است. علاقه کولار به 
تنوع زبانی و فرهنگی ناشی از وضعیت پادشاهی چندقومی و چندزبانی 
زادگاهش، مجارستان و ریشه‌هایش در میان اسلواکی‌ها و همچنین تغییراتی 
بود که پس از عقب‌نشینی تدریجی امپراتوری عثمانی در بالکان‌های دور 
آغاز شده بود. پیشرفت قوم‌شناسی، به‌عنوان‌مثال با مردم‌شناسی ساختاری 
کلود لوِی - استروس، منجر به انتقاد از تصورات پیشرفت خطی یا تضاد 
کاذب بین »جامعه‌هایی با تاریخ« و »جامعه‌هایی بدون تاریخ« شد که 
بیش‌ازحد به دیدگاه محدودی از تاریخ به‌عنوان تجمعی از رشد وابسته 
بودند. تفاوت عمده قوم‌شناسی با قوم‌نگاری توجه این دانش به جنبه‌هایی 

چون فرهنگ در گروه‌های انسانی گوناگون است.
قوم‏نگاری  )اتنوگرافی(

قوم‏نگاری به‌عنوان یک روش تحقیق در علوم اجتماعی و انسانی، 
این واژه  انسانی می‌پردازد.  به مطالعه و توصیف فرهنگ‌ها و جوامع 
به‌طور خاص بر روش‌های میدانی و مشاهده‌ای تأکید دارد. کلود لوِی - 
استروس در آثارش، به‌ویژه در کتاب افکار وحشی )1966(، قوم‌نگاری 
را به‌عنوان »علم مطالعه فرهنگ‌ها و ساختارهای اجتماعی« توصیف 
می‌کند )Lévi-Strauss, 1966( و بر اهمیت درک عمیق جوامع از طریق 
مشاهدات مستقیم تأکید دارد )Krupat, 2023(. برونیسلاو مالینوفسکی 
را  قوم‌نگاری   ،)1922( تروبراند  جزایر  در  روزمره  زندگی  کتاب  در 
به‌عنوان »تجزیه‌وتحلیل عمیق از زندگی روزمره مردم در بستر فرهنگی 
خود« تعریف می‌کند و بر اهمیت حضور محقق در جامعه موردمطالعه 
تأکید می‌کند )Malinowski, 1922(. میشل فوکو در آثار خود، به‌ویژه 
نظارت و تنبیه )1975(، به بررسی چگونگی شکل‌گیری دانش و قدرت 
در جوامع مختلف می‌پردازد و قوم‌نگاری را به‌عنوان ابزاری برای درک 
این دینامیک‌ها می‌بیند )Foucault, 1975(. مردم نگاران به‌طور تصادفی 
به مشاهده نمی‌پردازند یا به‌طور جامع گزارش نمی‌دهند. هر پروژه میدانی 
مردم‌نگاری در چارچوب مجموعه در حال تحول مباحث نظری، پیرامون 
تبیین تنوع و تفاوت در اندیشه و رفتار انسان از جامعه‌ای به جامعه دیگر 
طراحی شده است )رحمانی‏زاده، 1400، 5(. مردم‌نگاری در انسان‌شناسی 
نوین فراتر از یک روش صرف در کلاس‌های روش تحقیق است.  این، 
تجلی فرهنگی حرفه‌ای است با هنجارها، شیوه‌ها و زیبایی‌شناسی خاص 
خود که از طریق مطالعه آثار شاخص مردم‌نگاری و مشارکت در جامعه 
علمی انسان‌شناسان منتقل می‌شود )نفیسی، 1390، 62(.‌ در نگاهی کلی، 
قوم‏نگاری به‌عنوان یک روش میدانی، به محققان این امکان را می‌دهد که 
به‌طور مستقیم با جوامع مختلف در تعامل باشند و از نزدیک با فرهنگ و 

رفتارهای آن‏ها آشنا شوند.
مؤلفه‏های خوانش قوم‏نگاری هنر

1. قوم‏نگاری هنر به مطالعه و تحلیل هنر در زمینه‌های فرهنگی مختلف 
و نیز به بررسی چگونگی تأثیر فرهنگ بر تولیدات هنری و بالعکس 
می‌پردازد. این رویکرد می‌تواند به غنای ادراک ما از هنر و تأثیرات آن بر 
جامعه کمک کند. این حوزه از تحقیق اصول و مبانی خاصی دارد که در 

ادامه به برخی از آن‏ها اشاره می‌شود. 
2.تحلیل فرهنگی: قوم‏نگاری هنر به تحلیل معنای فرهنگی و اجتماعی 
آثار هنری می‌پردازد. این تحلیل شامل بررسی نمادها، روایت‌ها و مفاهیم 
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با تأکید بر آراء مارگارت مید )مطالعه موردی: انیمه داستان شاهدخت کاگویا(

به  عناصر  این  ادراکی  رهیافت  نیز چگونگی  و  هنری  آثار  در  نهفته 
.)Clifford & Marcus, 1986( شکل‌گیری هویت فرهنگی است

3. زمینه‌سازی اجتماعی و تاریخی: درک زمینه‌های اجتماعی و تاریخی 
که هنر در آن شکل‌گرفته است، برای قوم‌نگاری هنر ضروری است. این 
شامل بررسی تاریخچه، شرایط اقتصادی، سیاسی و اجتماعی جامعه‌ای است 

که هنر در آن تولید می‌شود.
4. روش‌مندی کیفی: تحقیقات قوم‌نگاری معمولاً از روش‌های کیفی 
استفاده می‌کنند، مانند مشاهده شرکت‌کننده، مصاحبه عمیق و تحلیل متن. 
این روش‌ها به پژوهشگران این امکان را می‌دهد که به درک عمیق‌تری از 

تجربیات و دیدگاه‌های هنرمندان و مخاطبان دست یابند.
5. توجه به تنوع فرهنگی: قوم‌نگاری هنر بر تنوع فرهنگی تأکید دارد 
و به بررسی هنر در جوامع مختلف می‌پردازد. این رویکرد به پژوهشگران 
کمک می‌کند تا درک بهتری از تأثیرات متقابل فرهنگ‌ها بر یکدیگر 

داشته باشند.
6. توجه به نقش مخاطب: مخاطب نیز بخش مهمی از تحلیل هنری 
است. قوم‌نگاری هنر به بررسی چگونگی تأثیرپذیری مخاطبان از آثار 
هنری و همچنین تأثیرات اجتماعی و فرهنگی که این آثار بر جامعه دارند، 

می‌پردازد.
7. تجربه حسی و عاطفی: تحلیل هنر به بررسی تجربه حسی و عاطفی 
هنرمند و مخاطب نیز می‌پردازد. این شامل چگونگی تأثیر رنگ، فرم، صدا 

و سایر عناصر هنری بر احساسات و عواطف افراد است.
مختصری در باب آراء اندیشمندان شاخص قوم‏نگاری هنر

به بررسی و تحلیل هنر در زمینه‌های فرهنگی و  قوم‌نگاری هنر 
اجتماعی مختلف می‌پردازد و اندیشمندانی مشهور در این حوزه فعالیت 
نموده‌اند. آنان با پژوهش‌ها و نظریه‌های خود در زمینه قوم‏نگاری هنر، به 
درک عمیق‌تری از ارتباطات فرهنگی و اجتماعی در تولیدات هنری یاری 
رسانده‏اند. آثار آن‏ها به تحلیل دقیق‌تری از چگونگی نمایش فرهنگ‌ها و 
هویت‌ها در رسانه‌های تصویری منجر شده است. قوم‏نگاری هنر در سینما 
و انیمیشن به بررسی نحوه تأثیر فرهنگ‌ها، هویت‌ها و مسائل اجتماعی بر 
تولیدات سینمایی و انیمیشنی می‌پردازد. در ادامه به برخی از این اندیشمندان 

اشاره می‌شود.
ادوارد هال17 

ادوارد هال یکی از پیش‌گامان مطالعه فرهنگ و ارتباطات غیرکلامی 
است. او در تحقیقات خود به بررسی چگونگی تأثیر فرهنگ بر رفتارهای 
فرهنگی«  »فضای  مفهوم  هال  است.  پرداخته  ارتباطات  و  غیرکلامی 
را معرفی کرد که به تفاوت‌های فرهنگی در نحوه استفاده از فضا و 
فاصله‌های اجتماعی اشاره دارد. این مفهوم نشان می‌دهد که چگونه افراد از 
فرهنگ‌های مختلف به‌طور متفاوتی از فضا استفاده می‌کنند و این تفاوت‌ها 

.)Hall, 1966( چگونه بر تعاملات اجتماعی و ارتباطات تأثیر می‌گذارد
 مارگارت مید

مارگارت مید یکی از مشهورترین اتنوگراف‌ها و انسان‌شناسان قرن 
بیستم است. او به‌خاطر مطالعاتش در مورد فرهنگ‌های پولینزی18 و 
تأثیرات اجتماعی بر هویت جنسیتی و خانواده شناخته می‌شود. کتاب بلوغ 
در ساموآ19 نوشته او به یک متن کلاسیک در انسان‌شناسی تبدیل شده است 

)Mead, 1928(. هرچند مید بیشتر به‌خاطر آثارش در زمینه انسان‌شناسی 
و قوم‏نگاری مشهور است، اما نظریات او در مورد فرهنگ و هویت بر 
تولیدات سینمایی و انیمیشنی تأثیر گذاشته است. او به بررسی چگونگی 

تأثیر فرهنگ بر رفتار انسان‌ها و نمایش آن در هنر پرداخته است )
کلود لوی - استروس 

وی یکی از بنیان‌گذاران انسان‌شناسی ساختاری است. او به بررسی 
ساختارهای اجتماعی و فرهنگی در جوامع مختلف پرداخته و تأثیرات این 
 Lévi-Strauss,( ساختارها بر اندیشه و رفتار انسان‌ها را تحلیل کرده است
کمک  مختلف  فرهنگ‌های  از  عمیق‌تری  درک  به  او  آثار   .)1963
کرده است. دیدگاه‏های لوی - استروس، به‌عنوان بنیان‌گذار انسان‌شناسی 
به تحلیل  نمادها می‌تواند  ساختاری، در مورد ساختارهای فرهنگی و 
داستان‌ها و روایت‌های سینمایی و انیمیشنی کمک کند. او به بررسی 

چگونگی شکل‌گیری معنا در فرهنگ‌ها پرداخته است.
دیوید بوردول20

بوردول به بررسی زیبایی‌شناسی سینما و تکنیک‌های روایی پرداخته 
Bord� )و تأثیرات فرهنگی بر فرم و ساختار فیلم‌ها را تحلیل کرده است) 

well, 1985(. همچنین وی به نقد سینما به‌عنوان یک رسانه فرهنگی توجه 
ویژه‌ای دارد.

میشل فوکو
فوکو به بررسی قدرت، دانش و هویت در جوامع معاصر پرداخته و 
تأثیرات آن بر سینما را تحلیل کرده است )Foucault, 1975(. نظریات 
او در مورد نحوه شکل‌گیری هویت‌ها می‌تواند به درک عمیق‌تری از 

شخصیت‌ها و روایت‌ها در فیلم‌ها و انیمیشن‌ها کمک کند.
برونیسلاو مالینوفسکی

مالینوفسکی به‌عنوان یکی از بنیان‌گذاران قوم‏نگاری علمی شناخته 
می‌شود. او به دلیل تحقیقات میدانی‌اش در مردمان جزایر تروبریاند21 
در  او  روش‌های   .)Malinowski, 1922( است  معروف  اقیانوسیه  در 
در  جدیدی  الگوهای  به‌عنوان  فرهنگ  تحلیل  و  داده‌ها  جمع‌آوری 

قوم‏نگاری مطرح شد.
ریچارد دایر22

این  بر  جهانی‌شدن  تأثیرات  و  محلی  فرهنگ‌های  تحلیل  به  دایر 
فرهنگ‌ها پرداخته است )Dyer, 1997(. او بر اهمیت درک عمیق‌تر از 
تجربیات محلی و چالش‌های فرهنگی تأکید دارد. دایر به بررسی نمایندگی 
هویت‌ها و فرهنگ‌ها در سینما و انیمیشن پرداخته و به تحلیل چگونگی 

بازنمایی جنسیت، نژاد و دیگر هویت‌ها در این رسانه‌ها توجه دارد.
آنتونی آپیا23 

آپیا به بررسی مسائل هویتی و فرهنگی در هنر پرداخته و تأثیرات 
 Appiah,( جهانی‌شدن بر فرهنگ‌های محلی و هنر را تحلیل کرده است
1994(. او به نقد فرهنگ و هویت‌های چندگانه در دنیای معاصر نیز 

توجه دارد.
تیموتی اینگلد24 

وی به بررسی روابط میان انسان و محیط‌زیست می‌پردازد و به تحلیل 
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تجربیات انسانی در زمینه‌های مختلف فرهنگی و اجتماعی علاقه‌مند است 
)Ingold, 2000(. او در آثارش به مسائل مربوط به شناخت، محیط‌زیست 
و فرهنگ توجه ویژه‌ای دارد. اینگلد به بررسی تعاملات میان هنر و 
محیط‌زیست پرداخته و تأکید بر تجربیات حسی و عاطفی در هنر دارد. او 
به بررسی چگونگی شکل‌گیری هنر در جوامع مختلف و تأثیرات فرهنگی 
آن می‌پردازد. اینگلد به بررسی چگونگی ارتباط انسان با محیط و تأثیر آن 

بر روایت‌ها و داستان‌های سینمایی و انیمیشنی پرداخته است.
دیوید هاروی25

وی به بررسی تأثیرات اقتصادی و اجتماعی بر هنر و فرهنگ پرداخته و 
 Harvey,( به تحلیل چگونگی تغییرات فرهنگی در دنیای مدرن توجه دارد
1989(. او تأثیرات جهانی‌شدن بر تولیدات هنری را نیز مورد بررسی قرار 

می‌دهد.
ریچارد سِنت26ِ

وی به بررسی تأثیرات اجتماعی و فرهنگی بر هنر و معماری پرداخته 
و به تحلیل چگونگی شکل‌گیری فضاهای عمومی و تأثیر آن بر زندگی 

 .)Sennett, 1992( اجتماعی توجه دارد
این اندیشمندان با تأثیرات خود بر قوم‌نگاری و انسان‌شناسی، به غنای 
این رشته کمک کرده و روش‌ها و نظریه‌های جدیدی را معرفی کرده‌اند. 
آثار آن‏ها نه‌تنها به فهم بهتر فرهنگ‌ها کمک کرده؛ بلکه به توسعه 
روش‌های تحقیقاتی نوین نیز منجر شده است. از این میان، آراء و روش 
مارگارت مید به سبب اهمیت و تأثیرگذاری‏اش بر مطالعات قوم‏نگاری، 
به‏ویژه با بهره‏گیری از فیلم و رسانه‏های بصری، به‏عنوان الگوی خوانش 
قوم‏نگارانه فیلم و انیمیشن، مناسب‌تر به نظر می‌رسد. مارگارت مید به 
همراه همسرش، گریگوری بیتسون27، در دهه ۱۹۳۰ از فیلم و عکس 
به‌عنوان ابزارهای تحقیقاتی استفاده کردند ).Mead, n.d.( )تصویر 1(. در 
طول مأموریت تحقیقاتی خود در بالی، آن‏ها هزاران عکس و فیلم تولید 
کردند که رفتارهای طبیعی مردمان محلی را به‌جای طراحی صحنه‌های از 
پیش تعیین‌شده به تصویر کشید. مید در کتاب شخصیت بالی28 ذکر می‌کند 
که هدف آن‏ها مستندسازی رفتارهای خودانگیخته به‌جای ساختاردهی 
مصنوعی آن‏ها بود. این رویکرد، تصویرگری فرهنگی از طریق رسانه‌های 
Psycho� )بصری را به یکی از ابزارهای مهم تحلیل مردم‌نگاری تبدیل کرد) 

.)cultural Cinema, n.d

مؤلفه‏های خوانش قوم‏نگارانه سینمای انیمیشن
به شخصیت‌های  ارائه کند که  را  قادر است روایت‌هایی  انیمیشن 
خلق‌شده و زمینه‌های فرهنگی و اجتماعی آن‏ها اشاره دارد. این روایت‌ها به 
مخاطبانی که در فرایند ابداع مجدد29 این داستان‌ها مشارکت دارند، پاسخ 
می‌دهد. این رسانه می‌تواند به‌عنوان بازتابی از شیوه‌های هنری یک دوره 
خاص و زیبایی‌شناسی‌هایی عمل کند که از درک جمعی و فرهنگی یک 
 Callus,( فرم هنری نشئت می‌گیرد، یا از استعاره‌های خاصی ناشی شود
p. 1 ,2012(. سینمای انیمیشن به‌عنوان یک رسانه هنری پویا و تأثیرگذار، 
به لحاظ فرهنگی و اجتماعی قابلیت‌های منحصربه‌فردی را ارائه می‌دهد. 
خوانش قوم‌نگاری این نوع سینما، فرصتی را فراهم می‌آورد تا به بررسی 
مؤلفه‌های مختلفی که در شکل‌گیری و تفسیر روایت‌های انیمیشن نقش 
دارند، پرداخته شود. این مؤلفه‌ها شامل عناصر بصری، داستانی، فرهنگی و 
اجتماعی هستند که به درک عمیق‌تری از هویت‌ها، ارزش‌ها و نگرش‌های 
موجود در جامعه کمک می‌کنند. از طریق تحلیل قوم‌نگاری، می‌توان 
به بررسی چگونگی بازنمایی فرهنگ‌ها و تعاملات انسانی در انیمیشن 
پرداخته و تأثیرات این رسانه بر تماشاگران و جوامع مختلف را مورد 
ارزیابی قرار داد. در ادامه به تبیین شاخص‏ترین مؤلفه‏های مؤثر در خوانش 

قوم‏نگارانه انیمیشن پرداخته خواهد شد. 
بازنمایی فرهنگ‌ها در انیمیشن

بازنمایی فرهنگ‌ها در انیمیشن یکی از جنبه‌های مهم این هنر است 
که می‌تواند تأثیرات عمیقی بر روی مخاطبان داشته باشد. انیمیشن به دلیل 
قابلیت‌های بصری و داستان‌گویی خود، می‌تواند به‌خوبی فرهنگ‌های 
مختلف را معرفی و ترویج کند. در انیمیشن‌ها، عناصر فرهنگی مانند زبان، 
لباس، آداب‌ورسوم و حتی تاریخ و اسطوره‌های محلی به تصویر کشیده 
می‌شوند. علاوه بر این، انیمیشن می‌تواند به نقد و بررسی فرهنگ‌ها نیز 
بپردازد و مسائلی مانند هویت، تنوع و تداخل فرهنگ‌ها را بررسی کند. 
این نوع بازنمایی می‌تواند به ایجاد همدلی و درک متقابل میان فرهنگ‌های 

مختلف کمک کند و به ترویج ارزش‌های انسانی بپردازد.
فرهنگ‌های بومی و محلی

انیمیشن‌ها به‌واسطه‌ی قدرت تصویرسازی خود، می‌توانند فرهنگ‌های 
بومی و محلی را به شیوه‌ای مؤثر به مخاطبان معرفی کنند. بررسی نمونه‌هایی 
از انیمیشن‌هایی که به بازنمایی فرهنگ‌های بومی پرداخته‌اند، نشان‌دهنده‌ 
تلاش‌های سازندگان این آثار برای حفظ و احیای میراث فرهنگی است. 
برای مثال، انیمیشن موآنا30 با بهره‌گیری از اسطوره‌ها و داستان‌های محلی 
مردم پلی‌نزی، توانسته است فرهنگی ناشناخته را به جهانیان معرفی کند 

)تصویر 2(.
فرهنگ‌های ملی و بین‌المللی

انیمیشن‌های تولیدشده در کشورهای مختلف، بازتابی از فرهنگ‌ها و 
ارزش‌های ملی آن کشورها هستند. در این راستا، تحلیل انیمیشن‌هایی مانند 
آثار هایائو میازاکی31 در ژاپن و شرکت پیکسار32 در آمریکا، می‌تواند 
به شناخت بهتر از تأثیرات فرهنگی و اجتماعی این آثار کمک کند. 
انیمیشن‌های ژاپنی با بهره‌گیری از عناصر فرهنگی و تاریخی، به‌ویژه در آثار 

تصویر 1. نمونه‏ای از مستندنگاری تصویری قوم‏نگاری مارگارت مید، ۱۹۳۶؛ چاپ 
 Library of Congress,( نقره‌ای ژلاتینی. بخش خطی، کتابخانه کنگره، ایالت متحده

)n.d

سید محمد طاهری قمی
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میازاکی، توانسته‌اند به بازنمایی فرهنگ ژاپنی در سطح بین‌المللی بپردازند.
روایت‌ها و داستان‌ها در انیمیشن

افسانه‌ها و اسطوره‌ها
روایت‌های افسانه‌ای و اسطوره‌ای، یکی از عناصر مهم در انیمیشن‌ها 
هستند که می‌توانند به بازنمایی باورها و ارزش‌های فرهنگی کمک کنند. 
تحلیل نمونه‌هایی از انیمیشن‌هایی که به بازنمایی اسطوره‌ها پرداخته‌اند، 
نشان‌دهنده‌ نحوه‌ استفاده از این داستان‌ها برای تقویت هویت فرهنگی و 
ایجاد ارتباط میان نسل‌هاست. برای مثال، انیمیشن هرکول33 )1997( با 
بازنمایی داستان‌های اساطیری یونان، توانسته است جذابیت این فرهنگ 

باستانی را به مخاطبان جدید منتقل کند )تصویر 3(.
 University( تصویر 3. نمایی از انیمیشن هرکول، محصول استودیو انیمیشن والت دیزنی

.)of Warwick, 2020

داستان‌های قومی و محلی
برخی انیمیشن‌ها به بازنمایی داستان‌های قومی و محلی پرداخته‌اند 
که این خود می‌تواند به تقویت هویت فرهنگی و حفظ میراث فرهنگی 
کمک کند. در این راستا، بررسی انیمیشن‌هایی مانند کوکو34 )2017( 
که به داستان‌های محلی مکزیک می‌پردازد، نشان‌دهنده‌ نحوه‌ استفاده 
از داستان‌های محلی برای انتقال ارزش‌های فرهنگی و اجتماعی است 

)تصویر 4(.
زبان و گفتمان در انیمیشن

زبان و گفتمان در انیمیشن نقش بسیار مهمی در ایجاد ارتباط با مخاطب 
و انتقال پیام‌های فرهنگی و اجتماعی دارند. این دو عنصر می‌توانند به 
شکل‌های مختلفی در انیمیشن به کار گرفته شوند؛ زبان گفتاری، زبان 
غیرکلامی، گفتمان فرهنگی و زبان تصویری نظایری از اشکال مختلف زبان 
هستند. زبان و گفتمان در انیمیشن می‌توانند به شکل‌دهی به تجربیات و 

درک مخاطب از موضوعات مختلف کمک کنند و به ترویج تفکر انتقادی 
و خلاقیت بپردازند.
زبان‌های مورداستفاده

زبان یکی از مهم‌ترین عناصر فرهنگی است که در انیمیشن‌ها به کار 
می‌رود. تحلیل زبان‌های مورداستفاده در انیمیشن‌ها و نحوه‌ بازنمایی آن‏ها 
می‌تواند به شناخت بهتر از تفاوت‌های زبانی و فرهنگی کمک کند. برای 
مثال، در انیمیشن انکانتو35 )2021(، زبان اسپانیایی به‌عنوان زبان اصلی 

شخصیت‌ها به‌کاررفته که خود بازتابی از فرهنگ کلمبیا است.
گفتمان فرهنگی

گفتمان‌های فرهنگی موجود در انیمیشن‌ها، نشان‌دهندة نحوة بازنمایی 
ارزش‌ها و باورهای فرهنگی است. بررسی نمونه‌هایی از دیالوگ‌ها و 
تعاملات شخصیت‌ها در انیمیشن‌ها می‌تواند به شناخت بهتر از گفتمان‌های 
فرهنگی و اجتماعی کمک کند. به‏عنوان نمونه، انیمیشن زوتوپیا36 )2016( 
با استفاده از گفتمان‌های مختلف، به بازنمایی مسائل اجتماعی و فرهنگی 

مانند تبعیض و همزیستی مسالمت‌آمیز پرداخته است.
نشانه‌ها و سمبولیسم در انیمیشن

نشانه‌های فرهنگی
نشانه‌ها و نمادهای فرهنگی، یکی از عناصر مهم در طراحی شخصیت‌ها، 
محیط‌ها و اشیا در انیمیشن‌ها هستند. تحلیل نشانه‌های فرهنگی مورداستفاده 
در انیمیشن‌ها می‌تواند به شناخت بهتر از معانی و پیام‌های ضمنی آن‏ها 
کمک کند. برای مثال، استفاده از نمادهای مذهبی و فرهنگی در انیمیشن 

شاهزاده مصر37 به بازنمایی فرهنگ و تاریخ یهودیان کمک کرده است.
معانی ضمنی

نشانه‌ها و نمادهای فرهنگی می‌توانند معانی ضمنی و پیام‌های فرهنگی 
را به مخاطبان منتقل کنند. تحلیل این معانی ضمنی و پیام‌ها می‌تواند به 
شناخت بهتر از تأثیرات فرهنگی انیمیشن‌ها کمک کند. برای مثال، انیمیشن 
یخ‌زده38 با استفاده از نمادهای سرمایی و یخی، پیام‌هایی دربارة قدرت عشق و 

ارتباطات انسانی را به مخاطبان منتقل می‌کند.
تأثیرات اجتماعی انیمیشن

تأثیر بر مخاطبان
انیمیشن‌ها به‌واسطه‌ی جذابیت بصری و داستان‌های تأثیرگذار، می‌توانند 
تأثیرات فرهنگی و اجتماعی عمیقی بر مخاطبان، به‌ویژه کودکان و نوجوانان 
داشته باشند. بررسی نمونه‌هایی از انیمیشن‌هایی که تأثیرات مثبت و منفی بر 

CineSocia�( تصویر 2. نمایی از انیمیشن موآنا، محصول استودیو انیمیشن والت دیزنی 
)lUK, 2016, December 10

 Bonosky, N.,(  2017 ،تصویر 4. نمایی از انیمیشن کوکو، محصول شرکت پیکسار
(2018, January 17



98
نشریه هنرهای زیبا: هنرهای نمایشی و موسیقی   دوره 31، شماره 2، تابستان 1405

مخاطبان داشته‌اند، نشان‌دهندة نقش این رسانه در شکل‌دهی به تصورات و 
باورهای فرهنگی است. برای مثال، انیمیشن آواتار: آخرین بادافزار توانسته 
است تأثیرات فرهنگی مثبتی بر مخاطبان خود داشته باشد و آن‏ها را با 

فرهنگ‌های مختلف آشنا کند.
بازتاب تغییرات اجتماعی

انیمیشن‌ها به‌عنوان بازتابی از تغییرات اجتماعی و فرهنگی، می‌توانند 
نقش مهمی در نمایش این تغییرات و تأثیرات آن‏ها بر جوامع داشته باشند. 
بررسی انیمیشن‌هایی که به بازتاب مسائل اجتماعی و تغییرات فرهنگی 
پرداخته‌اند، می‌تواند به شناخت بهتر از نقش این رسانه در تغییرات اجتماعی 
کمک کند. برای مثال، انیمیشن شجاع با بازنمایی نقش زنان در جامعه، به 

تغییر نگرش‌ها و باورهای فرهنگی کمک کرده است.
 محیط تولید انیمیشن

فرایند تولید
فرایند تولید انیمیشن‌ها و تأثیرات فرهنگی و اجتماعی محیط تولید 
بر محتوای نهایی، یکی از موضوعات مهم در خوانش قوم‌نگاری انیمیشن 
است. بررسی نمونه‌هایی از انیمیشن‌هایی که تحت تأثیر فرهنگ‌های 
محیط  تأثیرات  از  بهتر  شناخت  به  می‌تواند  شده‌اند،  تولید  مختلف 
انیمیشن مولان39 که  تولید بر محتوای نهایی کمک کند. برای مثال، 
با همکاری‌های بین‌المللی تولید شده، توانسته است بازنمایی دقیقی از 

فرهنگ چین ارائه دهد )تصویر 5(.
 The Disney( 1998 ،تصویر 5. نمایی از انیمیشن مولان، محصول استودیو والت دیزنی

)Classics, 2020, July 17

همکاری‌های بین‌المللی
ادغام  به  می‌تواند  انیمیشن‌ها،  تولید  در  بین‌المللی  همکاری‌های 

فرهنگ‌های مختلف و ایجاد آثاری با تنوع فرهنگی کمک کند. بررسی 
نمونه‌هایی از انیمیشن‌هایی که به‌واسطه‌ی همکاری‌های بین‌المللی تولید 
فرهنگ‌ها  بازنمایی  بر  همکاری‌ها  این  تأثیرات  نشان‌دهندة  شده‌اند، 
و ارزش‌های مختلف است. برای مثال، انیمیشن رایا و آخرین اژدها40 با 
همکاری تیم‌های بین‌المللی توانسته است فرهنگ‌های جنوب شرق آسیا را 

به شیوه‌ای جذاب و دیدنی به مخاطبان معرفی کند.
شاخصه‏های خوانش قوم‌نگاری انیمیشن بر اساس آراء مارگارت 

مید 
بخش بزرگی از میراث مارگارت مید به توسعه انسان‌شناسی بصری41 
مربوط می‌شود. او نه‌تنها کار خود را به ثبت بصری محدود نکرد، بلکه 
از فیلم به‌عنوان وسیله‌ای آموزشی برای معرفی تجربیات فرهنگی به عموم 
مردم بهره برد. در دهه ۱۹۵۰، او با تهیه فیلم‌های آموزشی به مقایسه عرف‌ها 
و رویه‌های فرهنگی مختلف پرداخت و به نحوی تأثیرگذار بود که فیلم 
به ابزاری اصلی برای مستندسازی و تحلیل فرهنگی تبدیل شود. خوانش 
قوم‌نگاری بر اساس نظریات مارگارت مید، این امکان را فراهم می‏کند 
که به‌طور عمیق‌تری به بررسی تعاملات فرهنگی و اجتماعی پرداخته 
و تأثیرات انیمیشن را بر روی هویت و رفتار انسان‌ها تحلیل کنیم. این 
شیوه می‌تواند به‌عنوان ابزاری قدرتمند برای فهم بهتر فرهنگ‌های مختلف 
و پیچیدگی‌های انسانی در دنیای مدرن به کار رود. مید در این حوزه به 
بررسی نحوه بازنمایی فرهنگ، هویت و رفتار اجتماعی در آثار سینمایی 
می‌پردازد. در ادامه  به چندی از این شاخصه‏های کاربردی اشاره می‏گردد.

و  فرهنگی  تنوع  بررسی  به  مید  مارگارت  1. فرهنگ و هویت: 
تأثیرات آن بر رفتار انسان‌ها پرداخته است. در خوانش قوم‌نگاری انیمیشن، 
محقق می‌تواند به تفسیر نحوه بازنمایی فرهنگ‌ها و هویت‌های مختلف 
در شخصیت‌ها و داستان‌ها بپردازد. انیمیشن‌ها به‌عنوان یک فرم هنری 
می‌توانند به‌خوبی ویژگی‌های فرهنگی و اجتماعی جوامع مختلف را به 

.)Mead, 1928( تصویر بکشند
2. نقش روایت: مید بر اهمیت روایت‌ها در شکل‌دهی به فرهنگ 
تأکید داشت )Mead, 1970(. انیمیشن‌ها معمولاً دارای داستان‌هایی هستند 
که می‌توانند ارزش‌ها، باورها و رفتارهای فرهنگی را منتقل کنند. تحلیل 
روایت‌ها و ساختار داستانی انیمیشن‌ها می‌تواند به درک عمیق‌تری از 

چگونگی بازنمایی فرهنگ و تعاملات اجتماعی کمک کند.
3. تحلیل بصری: شیوه خوانش قوم‏نگاری شامل تحلیل عناصری مانند 
رنگ، طراحی شخصیت‌ها و محیط‌های بصری است. مید بر تأثیرات 
بصری در فرهنگ تأکید داشت و انیمیشن به‌عنوان یک رسانه بصری 

می‌تواند به انتقال پیام‌های فرهنگی و اجتماعی کمک کند.
4. تجربه تماشاگر: مید به تأثیرات اجتماعی و فرهنگی بر روی فرد 
تأکید داشت. در این راستا، مطالعه نحوه دریافت و تفسیر انیمیشن‌ها توسط 
تماشاگران می‌تواند به درک بهتری از تأثیرات فرهنگی انیمیشن بر جامعه 
کمک کند. می‌توان از مصاحبه‌ها و نظرسنجی‌ها برای جمع‌آوری داده‌ها 

استفاده کرد.
5. تحلیل زمینه‌ای: تحلیل زمینه‌ای که به آن تحلیل بستر یا تحلیل محتوا 
هم گفته می‌شود، یک روش تحقیق است که به بررسی معنای محتواها در 
زمینه‌های خاص فرهنگی، اجتماعی، تاریخی و سیاسی می‌پردازد. این تحلیل 
به محققان کمک می‌کند تا فهم دقیق‌تری از نحوه شکل‌گیری، تفسیر و 
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تأثیر محتوای موردمطالعه در بافت‌های مختلف به دست آورند. این نوع 
تحلیل به ما کمک می‌کند تا بفهمیم چگونه زمینه‌های اجتماعی، اقتصادی 
و تاریخی که انیمیشن در آن تولید و توزیع شده است، بر محتوای آن تأثیر 
می‌گذارد. به‌عنوان‌مثال، در یک انیمیشن که در دوران رکود اقتصادی تولید 
شده است، ممکن است موضوعات مرتبط با فقر و نابرابری اجتماعی بیشتر 
به چشم بخورد. همچنین، انیمیشن‌هایی که در دوره‌های خاص تاریخی 
ساخته شده‌اند، ممکن است بازتاب‌دهنده ایدئولوژی‌ها و ارزش‌های آن 

زمان باشند.
این نوع تحلیل، شامل بررسی موارد زیر است؛

•  زمینه‌های اجتماعی: بررسی نحوه تأثیر روابط اجتماعی، فرهنگ‌ها و 
هنجارهای اجتماعی بر محتوای انیمیشن.

•  زمینه‌های اقتصادی: تحلیل تأثیر شرایط اقتصادی، مانند رکود یا رونق 
اقتصادی، بر تولید و محتوای انیمیشن.

• زمینه‌های تاریخی: بررسی تأثیر وقایع تاریخی و تغییرات سیاسی بر 
انیمیشن‌ها.

این نوع تحلیل می‌تواند به ما کمک کند تا درک بهتری از پیام‌ها و 
معانی پنهان در انیمیشن‌ها داشته باشیم و نقش شاخصه‏های محیطی مختلف 

بر روی محتوای آن‏ها را دریابیم.
مید  مارگارت  آراء  اساس  بر  انیمیشن  قوم‌نگاری  شاخصه‌های خوانش  جدول 1. 

)یافته‏های پژوهش(

توضیحات شاخصه

بررسی تنوع فرهنگی و تأثیرات آن بر رفتار انسان‌ها. تفسیر نحوه بازنمایی 
فرهنگ‌ها و هویت‌های مختلف در شخصیت‌ها و داستان‌ها. فرهنگ و هویت

اهمیت روایت‌ها در شکل‌دهی به فرهنگ. تحلیل داستان‌ها و ساختار روایی 
انیمیشن‌ها برای درک بازنمایی فرهنگ و تعاملات اجتماعی. نقش روایت

تحلیل عناصر بصری مانند رنگ، طراحی شخصیت‌ها و محیط‌های بصری.
تحلیل بصری تأثیرات بصری در انتقال پیام‌های فرهنگی و اجتماعی.

مطالعه نحوه دریافت و تفسیر انیمیشن‌ها توسط تماشاگران.
تجربه تماشاگر استفاده از مصاحبه‌ها و نظرسنجی‌ها برای جمع‌آوری داده‌ها.

تولید و  انیمیشن در آن  تاریخی که  اقتصادی و  بررسی زمینه‌های اجتماعی، 
توزیع شده است.

 تحلیل تأثیر این زمینه‌ها بر محتوای انیمیشن.
تحلیل زمینه‌ای

یافته‏ها: تحلیل نمونه مورد مطالعه  
بازنمایی  در  مهمی  نقش  تصویری،  رسانه‌های  به‌عنوان  انیمیشن‌ها 
از  یکی  داستان شاهدخت کاگویا42  انیمه  دارند.  فرهنگ‌ها و جوامع 
نمونه‌های برجسته‌ای است که می‌توان از دیدگاه قوم‌نگاری به تحلیل آن 
پرداخت. این انیمه محصول سال ۲۰۱۳، یک اثر فانتزی تاریخی است که 
توسط ریکو ساکاگوچی43 و ایسائو تاکاهاتا44 نوشته شده و به کارگردانی 
تاکاهاتا ساخته شده است. این انیمه توسط استودیو جیبلی45 تولید شده و 
موسیقی آن توسط جو هیسایشی46 ساخته شده است. این اثر در سال ۲۰۱۵ 
برای رقابت در بخش بهترین انیمیشن اسکار47 معرفی شد )تصویر 6(. داستان 
این انیمه برگرفته از یک داستان فولکلور ژاپنی به نام داستان بامبو شکن48 
است )تصویر 7(. این انیمیشن به مسائلی مانند هویت، جایگاه زنان در 
جامعه و فشارهای اجتماعی و خانوادگی می‌پردازد. انیمه داستان شاهدخت 

کاگویا تصویری بسط‏یافته از یک نقاشی آبرنگ است که همان‌طور که از 
استودیو جیبلی انتظار می‌رود، با جزئیات لطیف و طنزآمیز همراه است. این 
انیمه با داستانی قوی و چشم‌نواز، اما مناسب کودکان نیست و بیشتر برای 
بزرگ‌سالان تولید شده است. این اثر با کیفیت جادویی و مضمونی سنگین، 

تجربه‌ای شگفت‌انگیز را ارائه می‌دهد. 
 Ghibli( 2013 ،تصویر 6. پوستر انیمیشن شاهدخت کاگویا، محصول استودیو جیبلی

.)Wiki, n.d.

تصویر 7.  نگاره شاهدخت کاگویا به ماه برمی‌گردد، از داستان کهن بامبو شکن، 1650 
.)Ishii, 2003(

الف( خلاصه داستان
داستان انیمه داستان شاهدخت کاگویا از آنجا آغاز می‌شود که مرد 
بامبو شکن در جنگل، درخت خیزران نورانی را می‌بیند که در دل خود 
یک شاهزاده خانم کوچک را جای‌داده است. او دختر را به خانه می‌برد 
تا با کمک همسرش او را بزرگ کنند. کاگویا بسیار سریع رشد می‌کند و 
در کمتر از یک سال می‌تواند راه برود، حرف بزند و شعر بخواند. پدر و 
مادر کاگویا تصمیم می‌گیرند که او باید یک زندگی اشرافی داشته باشد و 
به همین دلیل به شهر می‌روند؛ اما کاگویا که پر از شوروشوق جوانی است، 
با شرایط جدید همخوانی ندارد و دلش می‌خواهد به ماه برگردد. در نهایت، 
او باید تصمیم بزرگی بگیرد: ادامه زندگی روی زمین یا بازگشت به ماه. 
انیمه داستان شاهدخت کاگویا با ایجاد سؤال‌های فراوان در ذهن مخاطب 
شروع می‌شود و برخی از این سؤال‌ها بی‌پاسخ می‌مانند. شخصیت کاگویا 
در طول انیمه به شکل منطقی و بالغ نمایش داده می‌شود، اما در برخی 
قسمت‌ها دچار پریشانی است. این انیمه شخصیت‌های زیادی را وارد داستان 
می‌کند؛ اما از آن‏ها بهره کافی نمی‌گیرد. گرافیک خاص انیمه ممکن است 
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تعداد کمی از مخاطبان را راضی کند و سرعت داستان نیز به‌گونه‌ای است 
که به نظر می‌رسد همه چیز را با شتاب پشت سر می‌گذارد تا به پایان 

شکوهمندش برسد.
ب( فرهنگ و هویت

این فیلم به طرز قابل‌توجهی از فولکلور و اساطیر ژاپنی استفاده می‌کند. 
افسانه‌های عامیانه اغلب به‌عنوان درس‌های اخلاقی یا بازتاب ارزش‌های 
اجتماعی عمل می‌کنند. تجزیه‌وتحلیل چگونگی ترکیب این عناصر در 
داستان شاهدخت کاگویا می‌تواند بینش‌هایی را در مورد ارزش‌هایی که در 
فرهنگ ژاپنی مورد تأکید قرار می‌گیرد، مانند احترام به طبیعت، اهمیت 
اجتماع و پیامدهای انتخاب‌های فرد آشکار کند. این روایت‌ها به‌خوبی 

توانسته‌اند فرهنگ و تاریخ ژاپن را به مخاطبان جهانی معرفی کنند.
ج( نقش روایت و زمان

 نحوه روایت داستان و گذر زمان در آن بسیار مهم است. انیمیشن به 
شکل غیرخطی روایت می‌شود و این امر به بیننده این امکان را می‌دهد که 
به عمق احساسات و تجربیات شخصیت‌ها پی ببرد. این تکنیک به بررسی 

مفهوم زمان و تأثیر آن بر زندگی انسان‌ها می‌پردازد.
ساختار داستان:  داستان شاهدخت کاگویا که بر اساس قصه عامیانه 
ژاپنی قرن دهم میلادی، داستان بامبو شکن، ساخته شده، انعکاسی از ارزش‌ها 
 .)Katagiri et al. 1994, p. 81( و آداب‌ورسوم جامعه دوره هِی‌آن49 است
مضامین وظیفه، احترام و طبیعت زودگذر زندگی در سراسر روایت مشهود 

است و بینش‌هایی درباره جامعه تاریخی و معاصر ژاپن ارائه می‌دهد.
د( تحلیل عناصر بصری

 سبک انیمیشن داستان شاهدخت کاگویا تحت تأثیر فرم‌های هنری 
Armbrust�( 50 قرار دارد وسنتی ژاپن، مانند نقاشی با مرکب و اماکی‌مونو

er, 1972, p. 31(. این انتخاب‌های سبک نه‌تنها جذابیت زیبایی‌شناختی را 
افزایش می‌دهند؛ بلکه روایت را در یک زمینه فرهنگی به‌وضوح ژاپنی 
ریشه‌دار می‌کنند. استفاده از تکنیک‌های دستی در انیمیشن و طراحی هنری 
منحصربه‌فرد به خلق فضایی شاعرانه کمک کرده است. سبک هنری این 
انیمیشن به‌نوعی به نقاشی‌های سنتی ژاپنی شباهت دارد و این امر به تقویت 

مفهوم فرهنگی داستان کمک می‌کند )تصاویر 8 -9(.
تصاویر و نمادها: انیمه شاهدخت کاگویا با استفاده از تصاویر و 
نمادهای فرهنگی ژاپنی، به بازنمایی فرهنگ سنتی این کشور می‌پردازد. 
از لباس‌ها و معماری گرفته تا مراسم و آیین‌های سنتی، همه به‌طور دقیق 
و با جزئیات به تصویر کشیده شده‌اند. انیمه سرشار از نمادهای فرهنگی 
است، از جنگل بامبو که نمایانگر پاکی و استقامت است تا ماه که نمادی 
از خواسته‌های دست‌نیافتنی و طبیعت زودگذر خوشبختی است. این نمادها 
برای درک پیام‌های فرهنگی عمیق‌تری که از طریق انیمیشن منتقل می‌شود، 

ضروری هستند.
1. بامبو: بامبو در فرهنگ شرقی نماد »پاکی، استقامت، انعطاف‏پذیری 
و رشد« است.  این زمینه نمادین در فیلم با پیداکردن شاهدخت کاگویا 
توسط یک بامبو شکن درون یک ساقه بامبوی درخشان آغاز می‌شود 
)تصویر 10(. بامبو در فرهنگ ژاپنی معمولاً با پاکی و استقامت مرتبط 

 Symbolism( است و نماد طبیعت خالص و فرازمینی شاهدخت است

(Ghibli Wiki, n.d.)تصویر 10. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا

2. ماه: ماه اغلب نماد »خواسته‌های دست‌نیافتنی، طبیعت زودگذر 
خوشبختی و الهی« است )Burke, 1994(. در فیلم، شاهدخت کاگویا از 
ماه آمده و بازگشت او به آنجا نشان‌دهنده زودگذربودن لذت‌های دنیوی و 
اجتناب‌ناپذیری بازگشت به ریشه‌هاست. ماه همچنین نمایانگر یک قلمرو 
بالاتر و دست‌نیافتنی است که جوهره الهی و غیرقابل‌دسترس پرنسس را 

منعکس می‌کند )تصویر 11(.
3. گل‌های گیلاس )ساکورا(: شکوفه‏های گیلاس در فرهنگ ژاپن، 
عموماً نماد »طبیعت زودگذر زندگی و زیبایی« هستند. این گل‌های زیبا و 
ظریف که هر بهار به مدت کوتاهی شکوفا می‌شوند، یادآور زیبایی گذرای 
زندگی هستند و با فلسفه ژاپنی »مونو نو آواره« که به معنای آگاهی از 
ناپایداری چیزها و احساس اندوه ملایم در گذر آن‌هاست، همخوانی دارند. 
این موضوع در فیلم‌ها و آثار هنری ژاپنی به‌طور گسترده‌ای به تصویر کشیده 

تصویر 8. نگاره آزومایا: بال شرقی، از طومار مصور داستان گِنجی، نوشته: موراتا سویی 
 Genji emaki azumaya [Image],( شی کیبوه، حدود ۱۱۳۰ م. در موزه توکوگاوا، ژاپن

)n.d.

)Ghibli Wiki, n.d.( تصویر 9. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا
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شده است. در فیلم، گل‌های گیلاس یک موتیف پرتکرار است که بر روی

)Ghibli Wiki, n.d.( تصویر 11. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا
موضوع زودگذر بودن )مونو نو آواره( تأکید می‌کند. زیبایی این گل‌ها 
را  کاگویا  شاهدخت  زودگذر  غم‌های  و  شادی‌ها  و  است  کوتاه‌مدت 

منعکس می‌کند )تصویر 12(.

)Ghibli Wiki, n.d.(   تصویر 12. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا
4. فصول: چرخش فصل‏ها اغلب نماد »گذر زمان و چرخه‌های زندگی« 
است. تغییر فصول در فیلم مراحل مختلف زندگی شاهدخت کاگویا را، از 
کودکی شاد او در روستا تا زندگی محدودش در پایتخت، نشان می‌دهد. هر 
فصل زیبایی و چالش‌های خاص خود را به همراه دارد که نماد پیشرفت 

طبیعی زندگی است.  
5. لباس‌ها و پوشش: شکل‌وشمایل لباس‏ها عمدتاً نمایانگر وضعیت 
اجتماعی، هویت و دگرگونی است. بر این ‌اساس، در فیلم، لباس‌های مفصل 
شاهدخت کاگویا در پایتخت نشان‌دهنده طبقه اجتماعی بالای اوست؛ اما 
همچنین به دام افتادن او در انتظارات اجتماعی را نیز نمایان می‌کند. پوشش 

ساده‌اش در روستا نمایانگر آزادی و اصالت است )تصاویر 14-13(.
6. خانه بامبو شکن: خانه ساده بامبو شکن با عمارت مجلل در پایتخت 
در تضاد است. این خانه نماد زندگی سادگی و رضایت است که با طبیعت 

در ارتباط است و شاهدخت کاگویا آرزوی آن را دارد )تصویر 15(.
این نمادها در کنار یکدیگر یک تاروپود غنی از تفسیرهای فرهنگی 
و اجتماعی را نشان می‏دهند و داستان شاهدخت کاگویا را به یک کاوش 

عمیق در ارزش‌های ژاپنی و وضعیت انسانی تبدیل می‏کنند.
•  شخصیت‌پردازی:    شخصیت‌های این انیمه نمایانگر نقش‌ها و جایگاه‌های 
مختلف در جامعه ژاپنی هستند. از شاهدخت کاگویا به‌عنوان نمادی از 
زنانگی و زیبایی تا شخصیت‌های دیگر که هرکدام نمایانگر جنبه‌ای از 
فرهنگ ژاپنی هستند. شخصیت کاگویا به‌عنوان یک زن مستقل و پر 

)Ghibli Wiki, n.d.(  تصویر 13. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا

)Ghibli Wiki, n.d.(  تصویر 14. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا

)Ghibli Wiki, n.d.(  تصویر 15. نمایی از انیمیشن شاهدخت کاگویا
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از آرزوها و احساسات، نشان‌دهنده چالش‌های زنان در جامعه سنتی 
ژاپن است. او در تلاش است تا هویت خود را پیدا کند و درعین‌حال 
با انتظارات جامعه مقابله کند. این موضوع می‌تواند به نقد اجتماعی و 

بررسی نقش زنان در تاریخ و فرهنگ ژاپن منجر شود.
•  تجربه تماشاگر: تماشاگران از زمینه‌های فرهنگی و اجتماعی مختلف 
ممکن است برداشت‌های متفاوتی از انیمیشن شاهدخت کاگویا داشته 
باشند. برای مثال، یک تماشاگر ژاپنی ممکن است ارتباط عمیق‌تری 
با عناصر فرهنگی و افسانه‌ای موجود در داستان برقرار کند، زیرا این 
عناصر بخشی از میراث فرهنگی او هستند. در مقابل، تماشاگرانی از 
فرهنگ‌های دیگر ممکن است این عناصر را به‌عنوان جنبه‌های جدید 
و جالبی از فرهنگ ژاپنی ببینند و به دنبال درک و تفسیر آن‏ها باشند. 
برای درک بهتر تأثیرات فرهنگی انیمیشن، می‌توان نحوه دریافت و 
تفسیر آن توسط تماشاگران را مطالعه کرد. در نتیجه با مطالعه نحوه 
از  انیمیشن شاهدخت کاگویا توسط تماشاگران  دریافت و تفسیر 
زمینه‌های فرهنگی و اجتماعی مختلف، ادراک روشن‏تری از تأثیرات 

فرهنگی این انیمیشن حاصل می‏شود.
تحلیل   زمینه‏ای

 نقش جنبش‌های ملی‌گرایانه
1. تأثیر ملی‌گرایی بر بازنمایی فرهنگی: جنبش‌های ملی‌گرایانه در 
ژاپن تأثیر زیادی بر تولیدات فرهنگی این کشور داشته‌اند. این جنبش‌ها 
با تأکید بر هویت ملی و فرهنگی، به تولید آثاری مانند انیمه شاهدخت 
کاگویا کمک کرده‌اند که به بازنمایی دقیق‌تر و واقعی‌تر فرهنگ ژاپنی 

پرداخته‌اند )میرزایی، محمدزاده و صفورا، 1403(. 
2. بازنمایی هویت ملی: انیمه شاهدخت کاگویا با تأکید بر عناصر 
فرهنگی و تاریخی ژاپن، به بازنمایی هویت ملی این کشور پرداخته است. 
این بازنمایی‌ها نه‌تنها برای مخاطبان داخلی بلکه برای مخاطبان جهانی نیز 

جذاب و آموزنده است. 
3. زمینه تاریخی: درک بافت تاریخی داستان بسیار مهم است. داستان 
اصلی فیلم، ریشه در دوره هی‏آن ژاپن دارد؛ دورانی که به‌خاطر فرهنگ 
دربار و دستاوردهای هنری‌اش شناخته شده است. این پس‌زمینه لایه‌هایی 
به روایت می‌افزاید، زیرا ارزش‌ها، زیبایی‌شناسی و ساختارهای اجتماعی 
آن دوران را منعکس می‌کند )تصویر 16(. در دوره هی‏آن، مفاهیمی 
مانند »مونو نو آواره«51 )احساس اندوه زیبا بابت گذرا بودن زیبایی( و 
ارتباط جهان مادی و قلمرو ماورایی به‌خوبی در هنر و ادبیات انعکاس 
یافتند. این مفاهیم در داستان شاهدخت کاگویا از طریق تضاد میان زندگی 
کوتاه‌مدت زمینی او و جاودانگی زندگی در ماه القا می‌شوند. حضور 
امپراتور در داستان برای تصاحب دل او نیز بازتاب‌دهنده جایگاه بالای 

دربار در جامعه  هِی‏آن است.
4. نقش‌های جنسیتی: این فیلم نگاهی انتقادی به نقش‌های جنسیتی سنتی 
ارائه می‌کند. تجارب کاگویا بر محدودیت‌های اعمال‌شده بر زنان، به‌ویژه 
در رابطه ‌با ازدواج و انتظارات اجتماعی تأکید می‌کند. مبارزه او با این 
هنجارها را می‌توان به‌عنوان تفسیری بر محدودیت‌های تحمیل‌شده توسط 

جوامع مردسالار، هم از نظر تاریخی و هم در زمینه‌های معاصر دانست.

تصویر 16. تصویری از فوجیوارا نو میچیناگا سیاستمدار دربار ژاپن در دوره هِی‏آن، اثر: 
(Genji emaki azumaya [Image], n.d.) .کیکوچی یوسایی، اواخر قرن 17 م

5. کنش‏مندی خانواده: رابطه بین کاگویا و والدین خوانده‌اش نقش 
مهمی در داستان بازی می‌کند. پیچیدگی پیوندهای خانوادگی، عشق و 
تعارض مورد بررسی قرار می‌گیرد و نشان می‌دهد که چگونه انتظارات 
والدین می‌تواند هویت فرد را شکل دهد. این جنبه می‌تواند بحث‌هایی را 
درباره ساختارهای خانواده در فرهنگ‌های مختلف و موضوعات جهانی 

عشق، فداکاری و درگیری ایجاد کند.
6.  مضامین فلسفی: این فیلم به موضوعات فلسفی مانند ماهیت 
خوشبختی، جستجوی هویت و ماهیت گذرای زندگی می‌پردازد. سفر 
کاگویا را می‌توان به‌عنوان استعاره‌ای از تجربه انسانی تفسیر کرد و 
بینندگان را وادار می‌کند تا در مورد زندگی، خواسته‌ها و اجتناب‌ناپذیری 

تغییر فکر کنند.
7. نقش طبیعت و محیط‌زیست: طبیعت در این انیمیشن نقشی کلیدی 
ایفا می‌کند. نمایش مناظر طبیعی و ارتباط شخصیت‌ها با محیط‌زیست 
نشان‌دهنده احترام به طبیعت و اهمیت آن در فرهنگ ژاپنی است. 
این ارتباط به‌ویژه در صحنه‌های مربوط به کاگویا و خانواده‌اش دیده 
می‌شود. ارتباط کاگویا با دنیای طبیعی به‌عنوان یادآوری رابطه بشریت با 
محیط‌زیست است. این موضوع در بحث‌های معاصر در مورد پایداری و 

نیاز به حفظ منابع طبیعی طنین‌انداز می‌شود.
به‌عنوان جمع‏بندی و پیکربندی خلاصه مباحث طرح‏شده، جدول 2 

ارائه می‏گردد )جدول 2(.
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جدول 2. شاخصه‏های تحلیلی خوانش اتنوگرافیک انیمه شاهدخت کاگویا بر اساس آراء مارگارت مید   )یافته‏های پژوهش(

نمونه تصاویرویژگی‏هاشاخصه‏های تحلیل

فرهنگ و هویت
فولکلور= - اساطیر ژاپنی - افسانه‌های عامیانه - درس‌های اخلاقی - ارزش‌های اجتماعی - احترام به طبیعت - اهمیت اجتماع - پیامدهای 

انتخاب‌های فرد - فرهنگ ژاپنی - تاریخ ژاپن - مخاطبان جهانی

نقش روایت
نحوه روایت داستان - گذر زمان - روایت غیرخطی 
- احساسات و تجربیات شخصیت‌ها - مفهوم زمان - 

تأثیر زمان بر زندگی انسان‌ها

قصه عامیانه ژاپنی - قرن دهم - ارزش‌ها - آداب‌ورسوم - جامعه دوره هی‌آن - 
مضامین وظیفه - احترام - طبیعت زودگذر زندگی - جامعه تاریخی ژاپن - جامعه 

معاصر ژاپن

تحلیل بصری

فرم‌های هنری سنتی ژاپن - سومی - ای )نقاشی با 
مرکب(- امکی‌مونو - جذابیت زیبایی‌شناختی - 

زمینه فرهنگی ژاپنی - تکنیک‌های دستی - طراحی 
هنری منحصربه‌فرد - فضای شاعرانه - مفهوم 

فرهنگی داستان

تصاویر و نمادها

بامبو: پاکی، استقامت و رشد

ماه: خواسته‌های دست‌نیافتنی، طبیعت زودگذر 
خوشبختی و الهی.

گل‌های گیلاس )ساکورا(: طبیعت زودگذر زندگی و 
زیبایی

فصول: گذر زمان و چرخه‌های زندگی

لباس‌ها و پوشش: وضعیت اجتماعی، هویت و دگرگونی

خانه بامبو شکن: تواضع، سادگی و ارتباط با طبیعت

شخصیت‌پردازی: زنانگی و زیبایی - جنبه‌های فرهنگ ژاپنی - زن مستقل - 
چالش‌های زنان - جامعه سنتی ژاپن - نقد اجتماعی - نقش زنان:

تجربه تماشاگر
زمینه‌های فرهنگی و اجتماعی - برداشت‌های متفاوت - عناصر فرهنگی و افسانه‌ای - میراث فرهنگی - درک و تفسیر 
- مصاحبه‌ها و نظرسنجی‌ها - داستان، شخصیت‌ها و پیام‌های فرهنگی - تحلیل تأثیرات فرهنگی - انتقال و بازنمایی 

فرهنگ‌ها و ارزش‌ها
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نمونه تصاویرویژگی‏هاشاخصه‏های تحلیل

تحلیل زمینه‌ای

نقش جنبش‌های ملی‌گرایانه
تأثیر ملی‌گرایی بر بازنمایی فرهنگی

بازنمایی هویت ملی

زمینه تاریخی

نقش‌های جنسیتی

کنش‏مندی خانواده

مضامین فلسفی

نقش طبیعت و محیط‌زیست

نتیجه‌گیری 
هنر انیمیشن، ترکیبی غنی از مضامین فرهنگی، اجتماعی و فلسفی ارائه 
می‌کند که می‌توان آن‏ها را از طریق دریچه قوم‌نگاری بررسی کرد. توانایی 
این هنر درهم‌آمیزی روایت‌های سنتی با موضوعات معاصر، آن را به یک 
رسانه هنری تأثیرگذار تبدیل می‌کند. خوانش قوم‌نگاری انیمیشن‌ها، امکان 
بازنمایی فرهنگ‌ها و جوامع در این رسانه را به‌صورت جامع‌تر و عمیق‌تر 
فراهم می‏کند. تحلیل نمادها، روایت‌ها، زبان و گفتمان‌های فرهنگی و 
تأثیرات اجتماعی انیمیشن‌ها می‌تواند به شناخت بهتر از نقش این رسانه در 
شکل‌دهی به تصورات و باورهای فرهنگی کمک کند. یافته‏های حاصل از 
این پژوهش نشان داد که انیمیشن‌ها به‌عنوان یک ابزار قدرتمند فرهنگی، 
ایجاد  و  فرهنگی  میراث  فرهنگی، حفظ  تقویت هویت  به  می‌توانند 
ارتباطات میان‌فرهنگی کمک کنند. ازاین‌رو، مطالعه و تحلیل انیمیشن‌ها 
از دیدگاه قوم‌نگاری، به‌ویژه در دنیای چندفرهنگی و جهانی‏شدة امروز، 
اهمیت ویژه‌ای دارد. مارگارت مید با بهره‌گیری از رسانه‌های بصری به‌ویژه 
فیلم، راه‌های جدیدی را برای مطالعه و نمایش فرهنگ‌ها و جوامع گشود. 
تأثیر او نه‌تنها در انسان‌شناسی بلکه در سینما، انیمیشن و دیگر فرم‌های 
هنر بصری همچنان حس می‌شود. او با به‌کارگیری فیلم برای انتقال ابعاد 
فرهنگی زندگی انسانی، به ارتقای درک متقابل بین‌فرهنگی کمک کرد و 
الهام‌بخش نسل‌های جدیدی از مردم‌نگاران و هنرمندان بصری شد.  عناصر 

اصلی روش مید در مردم‏نگاری اعم از فرهنگ و هویت، تحلیل زمینه‌ای، 
تحلیل بصری، تجربه تماشاگر و نقش روایت به‏عنوان الگویی ساختارمند 
در خوانش مردم‏نگاری آثار انیمیشن، قابل استفاده است. از طریق خوانش 
قوم‏نگارانه در یک مطالعه موردی با عنوان انیمه شاهدخت کاگویا با تکیه 
بر آراء و روش مارگارت مید و با تحلیل عناصر بصری، ساختار داستان و 
نمادهای فرهنگی درون انیمه، درک عمیق‌تری از چگونگی بازنمایی و نقد 
آداب‌ورسوم فرهنگی و اجتماعی توسط انیمیشن حاصل شد. انیمه داستان 
شاهدخت کاگویا با استفاده از تصاویر، روایت‌ها و شخصیت‌پردازی‌های 
دقیق، به بازنمایی فرهنگ و جامعه ژاپنی پرداخته است. این انیمه نمونه‌ای 
برجسته از تأثیر جنبش‌های ملی‌گرایانه بر تولیدات فرهنگی است که 
توانسته‌اند هویت ملی و فرهنگی را به‌خوبی به تصویر بکشند. داستان 
شاهدخت کاگویا به‌عنوان یک نمونه مناسب از حوزه این مطالعه، نشان 
می‌دهد که انیمیشن می‌تواند برای نشان‌دادن و نقد آداب‌ورسوم فرهنگی و 
اجتماعی مورداستفاده قرار گیرد. عناصر بصری و داستانی فیلم در خدمت 
ارائه تصویری ظریف از فرهنگ ژاپن به بینندگان، چه در داخل و چه در 
خارج از ژاپن و نیز نگاهی به ارزش‌های اجتماعی تاریخی و معاصر این 

کشور قرار گرفته‏اند.

پی‏نوشت‏ها
1. Bronisław Malinowski.	 2. Claude Lévi-Strauss.
3. Paul Michel Foucault.	 4. Yijing Wang.
5. Yin Zhang.
6. Giving a Voice to Minority: Practical Exploration of Ethnographic An-

imation.
7. Mary Martins.
8. Capoeira: An exploration of animism and the representation of the spirit 

through ethnographic animation.
9. Capoeira.

10. آرتور دانتو )Arthur Danto(، ۱۹۲۴ -۲۰۱۳؛ فیلسوف، استاد دانشگاه و نویسنده 
اهل ایالات متحده آمریکا بود.

11. رولان بارت )Roland Barthes(، )۱۹۱۵- ۱۹۸۰(؛ نویسنده، فیلسوف، نظریه‌پرداز 

ادبی، منتقد فرهنگی و نشانه‌شناس مشهور فرانسوی بود.
12. Ethnology.		  13. Ethnos.
14. Ethnologia.

15. آدام فرانتیسک کولار(Adam František Kollár)  )۱۷۱۸- ۱۷۸۳( یک دانشمند 
روشنفکر اتریشی با اصالت اسلواکی، مورخ، قاضی، کتابدار و مشاور ملکه ماریا ترزا 

. (Schuster & Stolarik: 2004)بود
16. Historiae Ivrisqve Pvblici Regni Vngariae Amoenitates.
17. Edward Hall.

18. پُلی‌نزِی نام گروهی از ۱۰۰۰ جزیره در اقیانوس آرام است. این جزایر بخشی از قاره 
اقیانوسیه به‌شمار می‌آیند.

19. Coming of Age in Samoa.	 20. David Bordwell.
21. Trobriand Islands.		  22. Richard Dyer.
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23. Anthony Appiah.		  24. Timothée Ingold.
25. David Harvey.		  26. Richard Sennett.
27. Gregory Bateson.		  28. Balinese Character.
29. Re-invention.		  30. Moana.
31. Hayao Miyazaki.		  32. Pixar Co.
33. Hercules.		  34. Coco.
35. Encanto.		  36. Zootopia.
37. Prince of Egypt.		  38. Frozen.
39. Mulan.			  40. Raya and the Last Dragon.
41. Visual Anthropology.	 42. The Tale of the Princess Kaguya.
43. Riko Sakaguchi.		  44. Isao Takahata.
45. Studio Ghibli.		  46. Joe Hisaishi.
47. Academy Award for Best Animated Feature.
48. The Tale of the Bamboo Cutter.

49. دوره هِی‌آن (Heian)  در تاریخ ژاپن فاصله زمانی سال‌های ۷۹۴ تا ۱۱۸۵ را در بر 
می‌گیرد. با دوره هِی‌آن دوران تاریخ باستانی ژاپن به آخر می‌رسد و عصر فئودالی آغاز 

.(Heian period, n.d.( می‌شود
50. نگاره‌های دست‌نویس، اماکیمونو (Emakimono)، به معنای »نوار نگاره‌دار«، یک 
ساختار روایت افقی نگاره‌دار از نوارهای نقاشی‌شده است که به دوره نارا )۷۱۰-

.(Wiebe & Slater, 2006, 202) ۷۹۴ م.( در ژاپن بازمی‌گردد
51. Mono no aware.
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